REGULAMIN
Gwiazdkowego Turnieju Gier Historycznych

Rozdzial 1
Postanowienia ogolne
§1

1. Celem ,Gwiazdkowego Turnieju Gier Planszowych” zwanego dalej ,turniejem”, jest szerzenie wiedzy
historycznej z wykorzystaniem gier planszowych, a takze zapoznanie uczniow z zasadami rywalizacji
w duchu fair play.

2. Podmiotem prowadzacym i realizujacym turniej jest Instytut Pamieci Narodowej Komisja Scigania
Zbrodni przeciwko Narodowi Polskiemu Oddziat w Lublinie z siedzibg w Lublinie, ul. Wodopojna 2,
zwany dalej , organizatorem”

3. Turniej organizowany jest w sali gimnastycznej Szkoty Podstawowej im. Powstancow Styczniowych
w Fajstawicach, ul. Fajstawice 130A.

Rozdzial 11
Zasady uczestnictwa w konkursie

§2
1. Konkurs adresowany jest do uczniow klas IV-VIII szkét podstawowych z terenu calej Lubelszczyzny.
2. Kazda ze szkot moze zglosi¢ dowolng liczbe uczestnikow konkursu.

3. Pozapoznaniu si¢ tre$cig regulaminu i akceptacji jego tresci, uczestnicy wypetniajg zgltoszenie stanowiace
zalacznik nr 1 do regulaminu i wysylaja je do 17 grudnia 2023 r. droga elektroniczng na adres
katarzyna.muszynska@ipn.gov.pl, wpisujac w tytule wiadomosci: turniej — zgloszenie.

4. W przypadku osob niepetnoletnich akceptacji regulaminu, poprzez wypetnienie dokonuje rodzic/opiekun
prawny.

§3

1. Reprezentacje (z opiekunami, w przypadku osob niepetnoletnich) stawiajg si¢ we wskazanym przez
organizatora miejscu i czasie.

2. Rozgrywki odbywaja si¢ w ponizej wymienionych rodzajach dyscyplin:

1) Mis Wojtek

2) 303

3) 7

4) 111

Uczestnicy rozgrywaja dyscypliny indywidualnie.

4. W przypadku braku wystarczajacej ilosci Uczestnikéw do przeprowadzeniu okre§lonego turnieju w ktoras
z gier, Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ rezygnacji z danego turnieju i w miar¢ mozliwosci postara
si¢ zastgpi¢ ten turniej innym.

w

§4
Nagrody

1. Sposroéd uczestnikow startujacych w turnieju zostang wylonieni najlepsi druzyny — laureaci miejsc
od pierwszego do trzeciego, w ramach kazdej dyscypliny.

2. Wylonienie laureatow nastapi na podstawie protokotu rozgrywek wreczanego kazdemu uczestnikowi przez
rozpoczeciem turnieju, stanowigcego zatacznik nr 2 regulaminu.

2. Organizator zastrzega sobie prawo wyroznienia i nagrodzenia nagrodami dodatkowymi réwniez innych
uczestnikow konkursu wedle ustalonych przez niego kryteriow.
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§4

Zezwolenie na rozpowszechnienie wizerunku

1. Uczestnik turnieju, a w przypadku osoby niepetnoletniej rodzic/opiekun prawny, akceptujac regulamin zezwala
na nieodptatne wykorzystanie przez Organizatora 1 podmioty wspoltpracujace wizerunku uczestnika
zarejestrowanego w trakcie turnieju w celu udokumentowania jej przebiegu w materiatach utrwalonych podczas
turnieju przez organizatora i podmioty wspolpracujgce, na stronach internetowych Organizatora i podmiotow
wspotpracujacych, w mediach i oficjalnych profilach spoteczno$ciowych Organizatora i podmiotéw
wspolpracujacych, radiu, prasie i telewizji oraz w materiatach naukowych 1 edukacyjnych w ramach realizacji
misji edukacyjnej Organizatora, z zastrzezeniem ust. 2.

2. Uczestnik turnieju, a w przypadku osoby niepelnoletniej rodzic/opiekun prawny moze wyrazi¢ zgodg na
publikacj¢ wizerunku uczestnika konkursu w celu promocji turnieju na stronach internetowych Organizatora
I podmiotéw wspotpracujacych, w mediach i oficjalnych profilach spoteczno$ciowych Organizatora i podmiotéw
wspolpracujacych, radiu, prasie 1 telewizji, poprzez ztozenie podpisu w formularzu zgtoszeniowym w rubryce:
Podpis*wyrazenie zgody na wizerunek.

§5
Klauzula informacyjna dotyczgca
przetwarzania danych osobowych uczestnikow turnieju

1. Pozyskane dane osobowe przetwarzane beda w celach:

1) organizacji i udzialu w turnieju, w tym publikacji relacji z przebiegu turnieju, wrgczenia nagrod, na stronach
internetowych, w mediach 1 oficjalnych profilach spotecznosciowych Organizatora 1 podmiotéw
wspolpracujacych, w radiu, prasie i telewizji, 2) promocji turnieju, poprzez wykorzystanie materialow
utrwalonych w czasie jej trwania, w mediach i oficjalnych profilach spoteczno$ciowych Organizatora
I podmiotéw wspotpracujacych, w radiu, prasie i telewizji oraz w materiatach naukowych i edukacyjnych
w ramach realizacji misji edukacyjnej Organizatora i podmiotow wspotpracujacych, w przypadku wyrazenia
zgody.

2. Podstawg prawng przetwarzania danych osobowych jest art. 6 ust. 1 lit. a (zgoda, art. 81 ust. 1 ustawy o prawie
autorskim i prawach pokrewnych), i lit. e (wykonanie zadania w interesie publicznym — art. 53 pkt. 5 ustawy
0 IPN-KSZpNP) rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z 27 kwietnia 2016 r.
w sprawie ochrony 0sob fizycznych w zwiagzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego
przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (Dz. U. UE. L. z 2016 r. Nr 119, str. 1) — dalej
RODO.

3. Administratorem Pani/Pana/dziecka danych osobowych jest Prezes Instytutu Pamigci Narodowej — Komisji
Scigania Zbrodni przeciwko Narodowi Polskiemu, z siedziba w Warszawie, adres: ul. Janusza Kurtyki 1, 02-676
Warszawa oraz podmioty wspoOlpracujace. Administrator danych osobowych zapewnia odpowiednie
technologiczne, fizyczne,administracyjne i proceduralne $rodki ochrony danych, w celu ochrony i zapewnienia
poufnos$ci, poprawnosci i dostgpnosci przetwarzanych danych osobowych, jak réwniez ochrony przed
nieuprawnionym wykorzystaniem lub nieuprawnionym dostepem do danych osobowych oraz ochrony przed
naruszeniem bezpieczenstwa danych osobowych.

4. Dane kontaktowe inspektora ochrony danych w IPN-KSZpNP: inspektorochronydanych@ipn.gov.pl. adres do
korespondencji: ul. Janusza Kurtyki 1, 02-676 Warszawa, z dopiskiem: Inspektor Ochrony Danych.

5. Odbiorcami danych osobowych mogg by¢ podmioty upowaznione przez Administratora i podmioty
wspoOtpracujace danych oraz podmioty, ktére majg prawo do wgladu na mocy odrebnych przepisow prawa.

6. Dane osobowe beda przetwarzane:

1) przez czas niezbedny do przeprowadzenia i rozliczenia turnieju, 2) do momentu zakonczenia dziatan
promocyjnych na stronach internetowych, mediach 1 oficjalnych profilach w mediach spolecznosciowych
Organizatora i podmiotow wspolpracujacych, w radiu, prasie i telewizji oraz w materiatlach naukowych
I edukacyjnych w ramach realizacji misji edukacyjnej Organizatora i podmiotow wspolpracujgcych,

3) do momentu wycofania zgody, o ktorej mowa w ust. 1 pkt 2.

4) w zwigzku z realizacjg obowigzku archiwizacyjnego, zgodnie z terminami okreslonymi w obowigzujagcym
w IPN-KSZpNP rzeczowym wykazie akt, okre§lonym na podstawie art. 6 ust. 2 ustawy z dnia 14 lipca 1983 .
0 narodowym zasobie archiwalnym i archiwach.



7. Kazdy ma prawo dost¢pu do tre$ci danych osobowych oraz prawo ich sprostowania, usunigcia lub ograniczenia
przetwarzania, prawo wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania, prawo przenoszenia danych, prawo wniesienia
skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych, w przypadku uznania , iz przetwarzanie danych
osobowych narusza przepisy RODO.
8. W kazdej chwili przystuguje Pani/Panu prawo do wycofania zgody na przetwarzanie danych osobowych,
w zakresie jakim przetwarzanie odbywato si¢ na podstawie zgody. Cofnigcie zgody nie bedzie wplywac na
zgodno$¢ z prawem przetwarzania, ktorego dokonano na podstawie Pani/Pana zgody przed jej wycofaniem.
§6

Przepisy koncowe
1. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzania zmian w niniejszym regulaminie. Wszelkie dokonane przez
Organizatora zmiany regulaminu staja si¢ obowigzujace po opublikowaniu ich na stronie internetowej
Organizatora.
2. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie, zmiany formy przeprowadzania turnieju,
odwotania turnieju, w przypadkach niezgloszenia niezbednej liczby druzyn oraz w innych istotnych albo
nieprzewidywalnych sytuacjach.
3. Wszelkie watpliwosci wynikajace z regulaminu oraz z przebiegu turnieju rozstrzyga Organizator.
4. W sprawach nieuregulowanych przepisami niniejszego regulaminu majg zastosowanie przepisy prawa
powszechnie obowigzujacego obowigzujace na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej.



Zalacznik nr 1 do regulaminu

Zgloszenie i o$wiadczenie o akceptacji regulaminu Gwiazdkowego Turnieju Gier Historycznych
(wypelnia opiekun druzyny i uczestnicy/rodzice/opiekunowie prawni niepetnoletnich uczestnikow)

Oswiadczam, ze zapoznalem/-lam si¢ z trescia:

- regulaminu Gwiazdkowego Turnieju Gier Historycznych organizowanego przez Instytut Pamigci Narodowej Komisja
Scigania Zbrodni przeciwko Narodowi Polskiemu Oddziat w Lublinie z siedziba w Lublinie, ul. Wodopojna 2, 20-086
Lublin, i w pelni akceptuje jego tres¢;

- klauzuli informacyjnej dotyczacej przetwarzania danych osobowych, zawartej w §4 1 §5.

Szkola

Dyscyplina gry

Opiekun uczestnika z ramienia szkoly (jezeli uczestnikiem jest osoba niepetnoletnia)

Podpis
D Akceptacja Podpis
. . . ata . .
Lp | Imig¢inazwisko Telefon E-mail - o regulaminu Wyrazenie zgody
Miejscowosc . . .
i zapoznanie z na wizerunek
klauzula
1
Uczestnik
Data P(_)dpls .
. . . uczestnika/rodzica
Imig 1 . Miejscowos¢ -
. Data i : lub opiekuna
Lp nazwisko/rok Telefon . i Podpis *
h miejscowosé . Lo prawnego
urodzenia Akceptacja regulaminu i .,
. Wyrazenie zgody
zapoznanie z klauzula .
na wizerunek

*w przypadku osoby niepetnoletniej podpisuje rodzic lub opiekun prawny niepetnoletniego cztonka druzyny



Zakacznik nr 2 do regulaminu
Imie i nazwisko:
Szkota:

Gwiazdkowy Turniej Gier Historycznych
Mis Wojtek

I runda
Zebrane karty
Miejsce

Il runda
Zebrane karty
Miejsce

111 runda
Zebrane karty
Miejsce

OKRESLANIE ZWYCIEZCY 1 KOLEJNOSCI GRACZY

Gracz, ktory:

- zebral komplet szeSciu kart jednego rodzaju (takze uwzgledniajac karty miast i portrety) LUB

- doprowadzit swojego misia do Edynburga

Nie wykonuje juz zadnych czynnosci (swoje karty podréozowania odktada na stos kart wykorzystanych). Pozostali gracze maja jeszcze dokfadnie po jednej turze.
Uwaga: misie, ktore dotrag do Edynburga nalezy umieszcza¢ w sposob pozwalajacy okresli¢ ich kolejnos¢ przybycia.

OKRESLANIE ZWYCIEZCY 1 KOLEJNOSCI GRACZY

Zwycigza gracz, ktory zebrata komplet szeSciu kart jednego rodzaju (takze uwzgledniajac karty miast i portrety). Jesli takich graczy jest kilku, to zwycigza gracz, ktory ma
wiekszy drugi zestaw kart jednego rodzaju. W razie potrzeby porownuje si¢ kolejne zestawy. (portret lub karte miasta bez pary, nalezy zignorowad). Jesli
pordéwnanie zestawOw zebranych kart nie pozwala wytoni¢ zwyciezcy miedzy remisujgcymi graczami, to o wygranej decyduje kolejnosé¢ dotarcia do Edynburga, a
nastepnie mniejsza odleglo$¢ od tego miasta. Kolejne miejsca: W ten sam sposob okresla si¢ kolejno$¢ graczy na dalszych miejscach.

PUNKTACJA GRACZA ZA UDZIAL W ROZGRYWCE

e 5 punktow za pierwsze miejsce
e 3 punkty za drugie miejsce

. 2 punkty za trzecie miejsce

e 1punkt za czwarte miejsce



Imie i nazwisko:

Szkota:
Gwiazdkowy Turniej Gier Historycznych
303
I runda
Gra przeciwko
zawodnikowi:
Wynik
Il runda
Gra przeciwko
zawodnikowi:
Wynik
11 runda
Gra przeciwko
zawodnikowi:
Wynik

WARUNKI ZAKONCZENIA ROZGRYWKI:
e Bombowiec wleci na dowolne pole Londynu wygrana Luftwaffe
e Bombowiec zostanie zestrzelony (musi otrzymaé dwa trafienia w jednej turze) wygrana RAF
e Rozgrywka konczy si¢ po ostatniej rundzie wygrana RAF

OKRESLANIE ZWYCIEZCY

Po zakonczeniu pierwszego meczu gracze rozgrywaja rewanz ze zmiana stron.

Jesli po dwoch meczach jest remis, o wygranej decyduje lepszy wynik testu wiedzy.

PUNKTACJA

Gracze zdobywaja punkty:
e 3 punkty za wynik 2:0
e 2 punkty za wynik 1:1 i lepszy wynik testu wiedzy
e 1 punkt za wynik 1:1 i stabszy wynik testu wiedzy
e 0 punktéw za wynik 0:2



Imie i nazwisko:

Szkota:
Gwiazdkowy Turniej Gier Historycznych
111
I runda
Gra przeciwko
zawodnikowi:
Wynik
Il runda
Gra przeciwko
zawodnikowi:
Wynik
11 runda
Gra przeciwko
zawodnikowi:
Wynik

WARUNKI ZAKONCZENIA ROZGRYWKI:
e Dowolny bombowiec wleci na pole Warszawy wygrana Luftwaffe
e Obydwa bombowce zostang zestrzelone (musi otrzymac dwa trafienia w jednej turze) wygrana Polakow
e Rozgrywka konczy sie po ostatniej rundzie wygrana Polakéw
Uwaga: Na koniec gracze muszg zanotowac:
w ktorej rundzie zakoriczyt sie mecz oraz
ile polskich samolotéw pozostato na planszy.
OKRESLANIE ZWYCIEZCY
Po zakorniczeniu pierwszego meczu gracze rozgrywajg rewanz ze zmiang stron.

PUNKTACIA

Gracze zdobywajg punkty:
e 3 punkty za wynik 2:0
e 0 punktow za wynik 0:2

e jezeli dwukrotnie wygrali Niemcy, 2 punkty zdobywa gracz, ktéry grajgc po stronie polskiej,
dtuzej nie dopuscit niemieckiego bombowca do Warszawy; przeciwnik zdobywa 1 punkt
e jezeli dwukrotnie wygrali Polacy, 2 punkty zdobywa gracz, ktdry grajac po stronie polskiej,
szybciej zakonczyt rozgrywke; przeciwnik zdobywa 1 punkt
W przypadku takiej samej liczby tur, wygrywa gracz, ktory zachowat wiecej samolotow grajac Polakami.
Jesli nadal jest remis, o wygranej decyduje lepszy wynik testu wiedzy.



Imie i nazwisko:

Szkota:
Gwiazdkowy Turniej Gier Historycznych
7
I runda
Gra przeciwko
zawodnikowi:
Wynik
Il runda
Gra przeciwko
zawodnikowi:
Wynik
11 runda
Gra przeciwko
zawodnikowi:
Wynik

WARUNEK ZAKONCZENIA ROZGRYWKI (Na koniec gracze muszg policzyé punkty zdobyte przez bolszewikdw (mozliwe sg
wartosci ujemnel))
e  Dowolny oddziat bolszewicki wkroczy na pole Lwéw. Nalezy dokonczy¢ biezgcg runde (rozegrac ture Polakdw).
We Lwowie Polacy atakuja wytacznie oddziat znajdujacy sie na wierzchu stosu!
e Rozgrywka konczy sie po ostatniej rundzie.
OKRESLANIE ZWYCIEZCY
Po zakonczeniu pierwszego meczu gracze rozgrywajg rewanz ze zmiang stron.
Jesli po dwdch meczach jest remis, o wygranej decyduje lepszy wynik testu wiedzy.
Gracz bolszewicki sumuje zdobyte punkty:
e  +30 punktow za oddziat z dowddcg, ktdry dotart do Lwowa (na tym polu moze by¢ kilka oddziatéw)
e  +10 punktow za kazdy oddziat, ktéry dotart do Lwowa (na tym polu moze by¢ kilka oddziatow)
e  +6 punktéw za oddziat z dowddca, ktory dotart na dowolne pole oznaczone ,,2”
e +2 punkty za kazdy oddziat, ktéry dotart na dowolne pole oznaczone ,,2”
e  +3 punkty za oddziat z dowddca, ktdry dotart na dowolne pole oznaczone ,,1”
e +1 punkt za kazdy oddziat, ktéry dotart na dowolne pole oznaczone ,,1”
e -3 punkty za kazdy zniszczony oddziat
e -5 punktow za kazdy oddziat, ktory nie przekroczyt Bugu
PUNKTACIA Gracze zdobywajg punkty:

e 3 punkty dla gracza, ktéry wygrat oba mecze

e 2 punkty w przypadku remisu, dla gracza ktory zdobyt wiecej punktéw bolszewikami
e 1 punkt w przypadku remisu, dla gracza ktéry zdobyt mniej punktéw bolszewikami
e 0 punktow dla gracza, ktéry przegrat oba mecze

e jezeli dwukrotnie wygrali Polacy, 2 punkty zdobywa gracz, ktéry grajac po stronie polskiej,
szybciej zakonczyt rozgrywke; przeciwnik zdobywa 1 punkt
W przypadku takiej samej liczby tur, wygrywa gracz, ktéry zachowat wiecej samolotéw grajac Polakami.
Jedli nadal jest remis, o wygranej decyduje lepszy wynik testu wiedzy.
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